


Centrum e-Learningu zostało utworzone w celu wzmocnienia
innowacyjno�ci oferowanych usług edukacyjnych i wsparcia
rozwoju nowych form i metod dydaktycznych. 

Inicjatywa utworzenia Centrum e-Learningu powstała w
Centrum Administracyjnego Wsparcia Projekt�w UR w czasie
prac przygotowawczych nad wnioskiem o dofinansowanie
projektu „Zr�wnoważony Rozw�j Uczelni”
wsp�łfinansowanego przez Unię Europejską ze �rodk�w
Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach PO WER.



Prace nad studiem nagra�













Pracownia VRLab zostanie wyposażona w nowoczesny sprzęt
do wirtualnej rzeczywisto�ci. Rozwiązania zastosowane 
w wirtualnej rzeczywisto�ci pozwalają użytkownikom na
interakcję z cyfrowymi obiektami. 
Użytkownik, wykorzystując gogle, kontrolery i zestawy do
rejestrowania ruchu, może porusza� się w wygenerowanym
�wiecie 3D. Laboratorium VR powstało dzięki finansom
pozyskanym przez Uniwersytet Rolniczy na realizację projektu
„Program zwiększenia dostępno�ci im. Hugona Kołłątaja 
w Krakowie”.
       
           Rozwiązanie wspiera osoby z niepełnosprawno�cią.
            



Gamifikacja/grywalizacja to nowe podej�cie do
projektowania akademickich program�w dydaktycznych.
Zastosowanie gamifikacji w edukacji ma wiele pozytywnych
aspekt�w: zwiększenie motywacji, poprawa samooceny,
zaangażowanie w rozwiązywanie problem�w i relację
r�wie�niczą. Gamifikacja jest dla każdego dydaktyka 
i doskonale sprawdza się na wszystkich etapach
edukacyjnych i na każdym przedmiocie.

             Rozwiązanie wspiera osoby z niepełnosprawno�cią.

Gamifikacja grywalizacja



Centrum e-Learningu tworzy bazę powszechnie dostępnych zasob�w
edukacyjnych Uniwersytetu Rolniczego w Krakowie. Dzięki uzyskanemu
przez Centrum Administracyjnego Wsparcia Projekt�w, finasowaniu na
realizację projektu „Zr�wnoważony Rozw�j Uczelni” możliwe jest
wyprodukowanie materiał�w szkoleniowych w formule video learningu.

Otwarte zasoby edukacyjne



Centrum e-Learningu udostępnia społeczno�ci akademickiej możliwo�� korzystania
z platformy do tworzenia i udostępniania e-laboratori�w i wykład�w w systemie 
on demand. �rodowisko e-laboratori�w jest spersonalizowane dla każdego studenta
z nieograniczonym w czasie dostępem.

       
           
            

CloudLabs narzędzie OnDemand

https://cel.urk.edu.pl/index/site/8265


Centrum w ramach posiadanych zasob�w umożliwi
prowadzenie webinarium,  kt�re polega na internetowym
seminarium prowadzonego i realizowanego za pomocą
technologii webcast, kt�ra umożliwia obustronną
komunikację między prowadzącym spotkanie a uczestnikami,
z wykorzystaniem wirtualnych narzędzi.

Webinar

https://pl.wikipedia.org/wiki/Internet
https://pl.wikipedia.org/wiki/Webcast


aleja 29 Listopada 46, 31-425 Krak�w www.cel.urk.edu.pl


